
World #03

その世界の日常や暮らし

魔改造やそれを行う「変態」が支配する世界

その世界の科学技術

その世界の価値観

その世界の文化

その世界のルール・規範

その世界が抱える問題

その世界が目指す世界

その世界の勝ち組・受益者・共感者

その世界の負け組・被害者・反抗者

魔改造

依存

潮見PJ

教育機関

変態が

集まる場所の

構築

魔改造

アイデアコンペ

体験の魔改造

技術点

美術点

税金の使われ方

用途を指定した納税

が可能

人気のあるインフラ

が修繕される作る人の解釈で

出来るものが

異なってくる

推しを

インターネット

上で表明

Loonshot
クレイジーな人・変

態・偏執者を許容す

る（異端者を排除し

ない）

爆速的

イノベーションが各

地で

発生している

DIYの規模が
大きくなってい

く。個人の所有

物→集団の所有
物・地域全体

逆に魔改造が

規制された

モノ・空間に回帰

伝統が重んじられる

時間・空間

気候・天候

の魔改造

誰でも魔改造に

挑戦できる

魔改造の対象が

広い。

魔改造都市生ま

れそう

アジア・インド

・中東

バーチャルでの表現

も含めて

自分を誇張する。

盛ってしまう DNAの改変や
クローン技術の

大衆化

メンタルの魔

改造で思考や

行動が変えら

れるかもしれ

ない

魔改造に関する法

・ルール・マナー

・管理の問題が発

生する

作る人の解釈で

出来るものが

異なってくる

作る人の解釈で

出来るものが

異なってくる

特定の用途に

関し強化・改造

魔改造の流行が

発生

変態研究所

吹き溜まりの

発生

オープン

イノベーション

変態が集まる

魔改造依存

Shimz Identity

Weak Signal

Here, Now

Infection Point

アウトプット先行

で立ち上がる企業

好縁

仲間意識

仲間感

連帯/連携を
盛り上げたい

魔改造アーカイブ

これまでの

魔改造歴が保存され

必要なバージョンを

読み込める

今ここにある世界

変化点

今でもなくここでもない世界（生きたい世界）

清水建設のアイデンティティから生まれるコトバ

ウィークシグナルから生まれるコトバ

3D
プリンティング

自由局面形状

SNS

サブスク

働き方改革

消費しない

分散型社会

の浸透

承認欲求の高まり

ワーケーション SNS映え

メンタルヘルスケア

VTuber

STEAM教育

ふるさと納税

クラウドファンディング

柔軟な人

硬派な人

フォロワーとの関係が大事。

開示できる。

作る 、 試す。

不適合者が省かれ始めると…

情報を共有できる人

巻き込み合いを楽しめる。

モノを大切にする人？

変化を怖がる人

受動的か能動的かに関わらず

変化に取り残された側

シリアルアントレプレナー

新しい物好き。

こだわりが強い

人はどっち?

より快適な世界
自由な表現が

認められる世界より良い世界

経済的格差による

魔改造率の差

早すぎて

ついていけない
統一性喪失カオス

経済と魔改造のバランス
やっていけないことの

線引きを誰がする？他人には価値が理解できない

改造の氾濫する。

細かい便利を

生み出したせいで

爆速的イノベーションの

機会を失う

オリジナル制作者の権利

許可がいる？いらない？

良いものは正義

上書き保存の改造をするのかコピー保存して改造

するのか（上書き＝もとには戻れない）

やっていいことはある程度守られる。

やってはいけないことの物差しが違う。

吹き溜まりが広がる良いとは便利・嬉しい。

魔改造保険魔改造税

「魔改造済み」と

「魔改造でない」の分化

イノベーションを実現するための

グループに複数所属

昔の事なんて知らない無意味。

二刀流が当たり前になる。

一つの分野に特化するが変わってくる。

挑戦していい風土 「あの頃がよかったね」

昔を懐かしむことはない
魔改造を容認する社会である。

革新的であるかどうかが価値。

取り残されたくない

新しいことについていけなくなったら終わり。

どれだけ尖がれるか。

その都市にとっていいもの

制約を外す
不便からの脱却する。

変態はいつ生まれるのか

「もうこの街には住めない」となれば出ていく。

あきらめを感じ、「頑張りたい」という気持ちが芽生えない。

「なくてもいいや」となってしまう。

自分の延長線上の「新しいもの」　と　違う世界の「新しいもの」。

便利のアドオンだけでなく不便解消する。

もとにあるものが良いと魔改造後の価値も高い。

新しい「便利」を常に追い求める
激しい変化が起こり続ける

新陳代謝

買っては捨て、買っては捨てがいつまでも

続くのか。

経済が回る必要がある。

オールサブスクリプション

一斉にアップデートする。

シェアが当たり前になる。

何かを生まれ続け、何かが陳腐化し

ていく。

選択眼が養われていく。

身体を魔改造する予備の身体がある。

究極のシリコンバレー
魔改造のための材料開発（植物・動物）

インターネット上での

帰属意識と

税金の行く先

発信力 テクノアイ

ko-​en

シミズ・クリ

エイティブ

フィールド

デジタルによる

国境の喪失

シェアが

当たり前に

コミュニティの

形成ツール？

魔改造派の台頭

モノに対する価値観の転換

（所有しない価値観）

陳腐化しない

価値を求める
サブスクが

メインストリームに

規制と欲求の

特異点

建物OSサー
ビスなどの

エンジ系

魔改造前

オリジナルストック

魔改造の履歴をさかのぼって

自分にあったバージョンにする

魔改造血統書

履歴管理

むしろ世界線管理

失敗の履歴評価

コピペ・アンドゥ

が当たり前

体験の複製

魔改造に

スポンサーがつく

プロダクション

パワードス

ーツ

個人的の得意領域を

セルフアピールする

プラットフォーム

自分の値段付け

自己査定

働き方イノベーション

プロジェクトチームのような

集合・解散がクイック

SOA

変態基礎力

教育でなれない？

魔改造アイデアの

売買

法規定の改正

MBA・MOT

変態想像力

養成ギプス

尖る≠マイノリティ

次の魔改造に

向けたファンド

常識の理解も必要
世の中の仕組みを

理解したうえで穴

を見つける

目的に最適

な空間・条

件・環境
変態を養成しやすい

場所への移動

アップデート

爆速的

イノベーション

吹き溜まりの発生

黒川紀章

複製可能なパーツ

良いもの

評価指標
再生可能部品

個人で

リサイクルできる素材

悪いものを

排斥する動き

細胞増やしていく

モジュールの組み合わせ

経済の後押し

第二次高度

経済成長期

遷宮のときに

出た材料を他で使う

メタボリズム

カスケードや

セル・モジュール

で組み合わさり広

がる

3Dプリンテ
ィング

破壊的

イノベーション

建物OSサ
ービスなど

のエンジ系
カスケード

利用

環境構築

グリーンフ

ロート

などの未来

構想

イノベーション疲れ

足るを知る

が一部の人に流行

複業

人尊重

人代替

からの脱却

誇り

依存

事業方針・戦略

挑戦

歴史と伝統

創業：宮大工

カーボン

ニュートラル

伝統木と社会課題の

木利用では異なる

危険な作業を

人から守る

社会学的な

解決方法は？

都市開発での自動で

街を長い時間かけて

つくっていく

人手不足で匠の仕事が

ロボットに代替されても、

「建設は人で成り立っている」、

人が尊重される仕事

人手依存から脱却し、人を代替する技術は

人手不足を解消し、人を危険な目に合わせない

。人ができないことをやれる技術で、

未来へつながる建築をつくる。

技術で天気を変える

温暖化の問題

CO2だけが気に入らない！

ある意味これも魔改造

倫理の問題ある

全員がハッピーになるのか

ならないのか

縮み志向はやる気がでない

我慢＝いいことではない

今まで破壊したものを抑えよう

新しいものをどんどん使おう

資源と言えどもいずれ無くなる

からやるべきこと

魔改造

構造的

国家

見た目の再現を目指すのか

それとも別の五感を重視し再現するのか

構造設計のノウハウが

別の領域にも

思わぬ影響を与える可能性

全世界共通の対象を触り始めると、

必ず割を食う奴がいる

これまでにない新たな国際問題を

引き起こすのではないか

天気に

まつわる

倫理

地球の

魔改造

今の時代、倫理的な問題を感じるが

数百年後を生きる人類にとってはも

はや当たり前なのかもしれない

食は五感

に直結し

ている

ヒトだけで

なく地球も

魔改造

Not Here, Not Now. Otherworldly

妄想をさらにふくらませ世界の構成要素を妄想する

造語から妄想した世界のワンシーン

その世界をかたちづくる９つの構成要素と舞台設定

DXは
必須

サーキュ

ラーエコ

ノミー


